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1. Instalar Python y VSCode

1.1. Instalacion de Python

Python es un lenguaje de programacién/Scripting muy popular y utilizando en la industria
para automatizar procesos, crear aplicaciones de escritorio, web y muchas otras cosas mas.
Es Software Libre y mantenido por su comunidad, la cual estd formada por un comité y
grupo de usuarios que toman decisiones sobre sus aspectos y funcionalidades. Para mas

informacién puede ingresar en la pagina de PyAr (Python Argentina).

1.1.1. GNU/Linux

Lo mas probable es que ya tenga Python instalado en sus sistema, ya que innumerables
herramientas lo utilizan. Pero es importante asegurarse de que se encuentre el paquete
python3-venv en las distribuciones basadas en debian o python3-virtualenv en las

basadas en fedora. Si no es asi, su instalacién es muy sencilla:

Instalacién de virtualenv en debain/ubuntu/mint:

[ sudo apt install python3-venv -y ]

Instalacién de virtualenv en fedora/redhat/centos:

{ sudo dnf install python3-virtualenv

1.1.2. MS Windows 10/11

Para instalar la dltima versién de Python en MS Windows se debe descargar de la pagi-
na oficial https://python.org/ el instalador y ejecutarlo en modo administrador. A

continuacion se facilita un video con el proceso completo.

https://youtu.be/WxdlgFeb5IY?si=M]k{fBq3BuWugWhBh

1.2. Instalar VSCode

Visual Studio Code (VSCode o simplemente code) es un editor de texto extensible que

se ha popularizado en los tltimos anos por su versatilidad. Sus herramientas logran un
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aumento en la productividad de los desarrolladores y su extensibilidad la facilidad de

integrar diferentes herramientas y lenguajes.

Su instalacion es muy sencilla, incluso con versiones portables, para todos los sistemas
operativos mainstream (GNU/Linux, Windows y Mac). Estos instaladores o paquetes
instalables se pueden obtener de su pagina oficial https://code.visualstudio.com/

download.

1.2.1. Instalar Extensiones para Python

Una vez instalado el VSCode, es recomendable instalar las extensiones de desarrollo para
Python. Esto se hace haciendo clic en la barra lateral izquierda sobre el icono de exten-
siones y buscando Python Extension Pack. El cual instala un paquete de extensiones

para trabajar.

fiew Go Run Terminal Help xtensi ) ydium

thon Extension Pack

Python EVEIMELLTE < 7,0
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ko Extension Pack (7)
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Python
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autoDocstring - Python Do...
C s pythor strings aute .
Nil & Jinja

Python

Install

- 1.4M

Install Extensions Included

Linting
. unit

Install @ - Jinja temp

1. Clic en ‘extentions’

2. Buscar ‘python’
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3. Clic en ‘Python Extension Pack’

4. Clic en ‘install’

2. Crear un proyecto nuevo

Aca se expondra una metodologia de trabajo basico, donde por simplificacion se trabajara

cada proyecto en una carpeta y colocando los scripts (.py) en ella.

Es recomendable tener una carpeta general que contenga todos los proyectos a realizar,
para su facil ubicacién. Es decir una carpeta que contenga a las demas.
2.1. Crear una carpeta para contener el proyecto

Para empezar, abriremos una carpeta en el VSCode. Ubicaremos la carpeta contenedora

de proyectos y alli crearemos una nueva para contener nuestro primer proyecto.

©
# car

T o3« 1

En este caso dentro de la carpeta personal del usuario se crea la carpeta mi-proyecto

dentro de Proyectos/python. Luego de creada se accede a la misma y se abre.
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2.2. Crear un entorno virtual

Es sumamente recomendable trabajar cada proyecto en su propio “entorno virtual”
de Python. Para poder crear uno, debemos dirigirnos al icono de la barra lateral izquierda

de Python.

dit Selection View Go Run Terminal Help mi-proyecto - VSCodium

Alli debemos ir a la seccion ‘GLOBAL ENVIROMENTS’ y hacer clic en el ‘+’ de la
carpeta Venv. Luego seleccionar la version de Python a utilizar para el entorno virtual
y por ultimo confirmar que deseamos utilizarlo para nuestro espacio de trabajo actual
(Workspace).

File Edit Selection View Go Run Terminal Help mi-proyecto - \

PYTHON

~ WORKS! ENVIRONMENTS

ate Environment
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o Run Terminal Help

ENVIRONMENTS
11.7)

Global

OBAL ENVIRONMENTS

2.3. Instalar pytest

A continuacion se instalard la herramienta de testing pytest dentro del entorno virtual
recientemente creado. Para ello, debemos hacer clic en la lupa para buscar el paquete y

escribir el nombre del mismo en el cuadro de busqueda emergente.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help
PYTHON

~ WORKSPAC

L ENVIRONMENTS

al
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File Edit Sel View 0 Run Terminal Help ecto - VSCodium

B pytest

~ WORKSPAC|

~ GLOBAL ENVIRONMENTS

2.4. Configurar pytest

Para poder ejecutar las pruebas unitarias debemos configurarlo en el VSCode. Para ello
se ingresa en la barra de herramienta de la izquierda en el apartado de testing y alli hacer

clic para configurar.

main.py - mifll & e i Terminal  Help main.py - r

@ main,

name_ ==

print("iHo
Configure Python Tests

Install Additional Test
Extensions.

Run Terminal Haln. ainni. mi-nroy 0 MSCoditm

@ mainpy X

@ main.py

name ——

print (' jHolz

Configure Python Tests

Install Additional Test
Extensions...
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3. Probar el entorno

Para verificar que el entorno estd listo para su utilizaciéon, se propone hacer un script y

un test y ejecutarlos.

3.1. Crear y ejecutar un script de Python

Volviendo a la estructura de archivos de nuestro proyecto, accediendo al icono superior
de la barra lateral izquierda, crearemos un script llamado main.py y en este ingresara el

siguiente cddigo de prueba.

1 # Primer Script de Python

3 if __name__ == "__main__":
4 # Aca empieza el codigo
5 print (" jHola desde Python!")

File Edit Selectio 50 Run Terminal Help main.py - mi-pro

EXPLO - @ mainpy X

@ main.py

name ==

print('jHola desde Python!")

Para poder ejecutar el script disponemos de un icono de play en la esquina superior
derecha del editor. Si se ejecuta con éxito, se vera en la parte inferior la salida de la

terminal con el texto jHola desde Python!.
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Run Terminal Help main.py - mi-pro

@ mainpy X

@ main py

name

print(

LE MNAL

ython/mi-proyecto/ /bin/activate

#it
#it
#it
R H

HARE BRE B

Linux Versién 6.5.0-5-amd64, Compilada er-#1 SMP PREEMPT DYNAMIC Debian 6.5.13-1 (
Ocho 2,1GHz AMD Ryzen Procesadors, 29,3GB RAM, 34k Bogomips
boudica

3.2. Crear una prueba y ejecutarla

Las pruebas deben escribirse en un archivo que comience con la palabra ‘test_’ se-
guida del nombre del modulo o clase objetivo del test. Por ejemplo, aqui se llamara

test_main.py.

Los tests son funciones que deben verificar alguna condicién, habitualmente con el co-
mando assert, esto se estudiara a fondo en el préximo apunte que explica la metodologia
TDD (Test-Driven Development). En estos momentos simplemente se escribird un cédigo
anémico con un test artificial que siempre da correcto. Los test unitarios son funciones que

deben empezar con la palabra ‘test_’. Por una cuestion de comodidad se inhabilitaran
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algunos warnings para evitar mensajes que en este momento no son importantes.

1 # pylint: disable=missing-module-docstring
: # pylint: disable=missing-class-docstring
3 # pylint: disable=missing-function-docstring

s def test_primer_prueba():
6 assert True

Go Run Terminal Help

@ test_ main.py X

i test primer pr
e main.py t T
¢ test main.py

Para ejecutar las pruebas unitarias, total o parcialmente, se dirigira en la barrd de
herramientas lateral izquierda al apartado de testing, y alli puede darle play a el proyecto,
a algun archivo de testing por separado o a un test inico. Debemos ver como cada test
obtiene una tilde verde si es que la prueba paso positivamente.

File Edit ¢ Go Run Terminal Help test_main.py - mi-proyect

TESTING
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File Edit \ Run Terminal Help

TESTING (Ol o t nain.py X

primer_pr
rt T

11:53:01 AM
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